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Jump Instructions 

These instructions transfer the program control from one address to other address. 

(Not in a sequence). 

The purpose of a jump instruction is to alter the execution path of instructions 

in the program. The code segment register and instruction pointer keep track of the 

next instruction to be executed. Thus a jump instruction involves altering the 

contents of these registers. In this way, execution continues at an address other 

than that of the next sequential instruction. That is, a jump occurs to another part 

of the program. 

 الكود مقطع سجل يقوم. البرنامج في التعليمات تنفيذ مسار تغيير هو القفز تعليمات من لغرضا

 حتوياتم تغيير لانتقالا تعليمات تتضمن وبالتالي. تنفيذها سيتم التي التالية التعليمات بتتبع التعليمات ومؤشر

 ، أي. التالية يةالتسلسل التعليمات عنوان غير آخر عنوان على التنفيذ يستمر ، الطريقة بهذه. السجلات هذه

 .البرنامج من آخر جزء إلى قفزة تحدث

من اول البرنامج الى نهايته يقوم بتنفيذ البرنامج حسب ترتيب الاوامر   8086القاعدة العامة ان المعالج 

بصورة متسلسلة. ولكن هناك بعض التطبيقات التي تتطلب الخروج من هذه القاعدة , مثلا تنفيذ عملية معينة 

 Jump في فترة زمنية محددة ففي هذه الحالة نستخدم اوامر القفزاو تنفيذ مجموعة اوامر عدة مرات 

Instructions  داخل البرنامج للانتقال من مكان الى اخر الى اعلى البرنامج او الى اسفل البرنامج . وتعتبر

Jump Instructions  من الايعازات المهمة في التحكم بسير تنفيذ البرنامج وتنقسم الـJump 

Instructions :الى نوعين اساسيين 
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There are two types of jump instructions:  

1- Unconditional jump  

2- Conditional jump 

 : في هذا الدرس سنتحدث عن القفز الغير مشروط

1- Unconditional jump: 

In an unconditional jump, no status requirements are imposed for the jump to 

occur. That is, as the instruction is executed, the jump always takes place to 

change the execution sequence. 

 ، التعليمات تنفيذ أثناء ، أي. القفزة حدوث على مفروضة متطلبات توجد لا ، المشروطة غير القفزة في

 .التنفيذ تسلسل لتغيير دائمًا القفزة تحدث

ى المكان الجديد لاينقل المعالج عملية التنفيذ   Unconditional jumpاوامر القفز الغير مشروط ند تنفيذ ع

ع امام الايعاز ( توضlabelوالمكان الذي سيتم القفز اليه سيكون محدد بعلامة معينة )   بدون قيد او شرط

 لى الاسفل.داخل البرنامج اما الى الاعلى او ا jumpوقد يكون الـ المراد القفز اليه. 

 

 

 

 

  

Example (1):       

 * MOV AX, 5   

MOV BX, AX 

JMP * 

 .يهلمراد القفز البعد وضع علامة على الايعاز ا الاعلى بدون قيد او شرط نحو JUMPفي المثال اعلاه يكون الـ 
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Example (2): 

MOV BL, 3 

MOV CL, BL 

JMP *    

MOV DL,5 

*MOV [SI], CL 

HLT 

 بدون شرط الى اسفل البرنامج. JUMPفي المثال اعلاه يتم الـ 

Example (3): What’s this program print? 

MOV AX, 234H 

MOV BX, 889H 

JMP X1 

ROR AX,3 

SUB AX, BX 

X1: ADD AX, BX 

        HLT 

Answer: 

AX= 0ABDH 

 

 

 

 

 

 



Microprocessors 
 

 
4 

 

 :Emulatorلاحظ التنفيذ بأستخدام الـ 

 

  

 

 

 

 

 

 

Example (4): What’s this program print? 

MOV CH, 23H 

MOV DH, 88H 

X1: ROL CH, 3  

  JMP X2 

SHL CH, 2  

SUB CH, DH 

      JMP X1 

  X2:    HLT 

Answer: 

CH=19h 
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 Comparison instruction (CMP) 

The comparison instruction (CMP) is a subtraction between two register or 

between register and memory location which the destination operand never 

changes. A comparison is useful for checking the entire contents of a register or a 

memory location against another value, a CMP is normally followed by a 

conditional jump instruction.  

 يث انمحتويات سجلين او طرح محتويات سجل مع موقع ذاكرة حعبارة عن طرح  (CMP)المقارنة  ايعاز

 قع ذاكرةسجل أو مولا يتغير أبداً. تعد المقارنة مفيدة لفحص المحتويات الكاملة ل او الهدف  معامل الوجهة

 تعليمات قفزة مشروطة. CMPعادةً ما يتبع  ،مقابل قيمة أخرى

Format:   CMP dest., source 

بقى يولكن هنا لايضع النتيجة في الهدف حيث هو يتم طرح المصدر من الهدف  CMPالية عمل الامر 

كون سجل ممكن ان ي destination. والـ  SUBوالـ  CMPالهدف دون تغيير, وهذا هو الاختلاف بين الـ 

 فورية. ممكن ان يكون سجل او موقع ذاكرة او قيمة sourceاو موقع ذاكرة والـ 
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Examples: 

i) CMP CL, BL       ; CL-BL  

ii) CMP AX, SP       ; ) طرح يستخدم للمقارنة فقط بدون تغيير محتوى السجلين(AX-SP 

iii) CMP [DI], CH    ; CH subtracts from the byte contents of the data 

segment memory location addressed by DI . 

Example: 

       MOV AL, 9 

R1: MOV DH, 44H  

       CMP AL,10H     ;     compare AL against 10H  

            JNZ R1               ;    ZF=1 if AL 10 لايساويH jump to location R1 

             MOV DH, 50H 

             HLT    
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2. Conditional Jump 

 

For a conditional jump instruction, status conditions that exist at the moment 

the jump instruction is executed decide whether or not the jump will occur. If 

this condition or conditions are met, the jump takes place, otherwise 

execution continues with the next sequential instruction of the program. The 

conditions that can be referenced by a conditional jump instruction are status 

flags such as carry (CF), parity (PF), and overflow (OF). 

 

تم ظة التي يفي اللح ةموجود تكون شروط الحالة التييتم عن طريق  حصول على تعليمات القفز الشرطي ، لل

تأخذ  ،الشروط  لشرط أواأم لا. إذا تم استيفاء هذا  هنالك قفزةفيها تنفيذ تعليمات الانتقال تقرر ما إذا كان 

نامج. الشروط من البر ة، وإلا يستمر التنفيذ مع التعليمات التسلسلية التالي معين داخل البرنامج مكان القفزة

 (PF)،  (CF)مثل  ((status flag حالةالز هي أعلام تعليمات القف التي يمكن الرجوع إليها بواسطة شرط

 ،.(OF) 

ا فل البرنامج اذالى موقع جديد سواء الى اعلى البرنامج او الى اس conditional jumpينقل التحكم في الـ 

 لطبيعي.ساره اتحقق شرط القفز. اما اذا لم يتحقق شرط القفز فان القفز لن يتم وسيستمر البرنامج في م

 القفز توضع دائما على الاعلام .ان شرط 
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 الجدول ادناه يوضح الاعلام التي لها علاقة مع القفز المشروط: 

 

 

Example (1) What’s this program print? 

MOV AL, 0FFH 

MOV BX,00 

ADD AL, 1 

JC X1    ; IF CF=1 start jump to address X1 else continue without  jump 

MOV BX, 1000H 

NEG BX 

 X1: NOT BX  

    HLT 

Answer) BX=FFFF 

ZF= 1 

ZF= 0 
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Example (2) What’s contain of AL after executing this program? 

MOV AL, 34H 

SUB AL, 3 

JNZ X1    ; IF ZF=1 start jump to address X1 else continue without jump 

MOV BX, 1000H 

X1: NEG AL 

HLT 

Answer) AL=CF 
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Example(3): Write a program in assembly language to summation of 

memory locations start with (400H – 409H) in DS= 3000H, then put result in 

DL. 

Sol.)           CLC 

MOV AX, 3000H 

MOV DS, AX 

MOV CL, A 

MOV SI, 400H 

MOV AL, [SI] 

Loop: ADC AL, [SI+1]   

INC SI 

DEC CL 

JNZ loop 

MOV DL, AL 

HLT 
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Example (4): Write a program in assembly language to store value ff in even 

locations start with (700H – 709H). 

SOL.) 

MOV SI, 700H 

MOV AL, 0FFH 

MOV CL, 5;  CL is counter for memory locations . 

  Loop: MOV [SI], AL 

    INC SI  increase memory locations twice to get even locations. 

INC SI 

DEC CL 

JNZ loop;    if ZF=1 jump 

HLT 
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Example (5): Write a program in assembly language to compute the one’s  

number in BX register, if BX= 5555H. 

Solution) 

MOV CL, 10H 

MOV DL, 0 

MOV BX, 5555H 

        X2: SHR BX, 1 

               JNC X1;   if CF=0 jump 

INC DL;  DL is store for one’s  

        X1: DEC CL 

JNZ X2;    if ZF=1 jump 

HLT 

 

Not: JNB (Jump if not below) when CF=0 and ZF = 1 
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Example (6): Write a program in assembly language to multiply memory 

locations (700H – 70FH) by 4, Using shift instructions. 

Answer: 

MOV CL, 10H 

MOV SI, 700H 

     X1: SHL [SI], 2 

INC SI 

DEC CL 

JNZ X1 

HLT 

Example (7): Write a program in assembly language to store even numbers 

(0 – 12H in memory locations start with (800H- 809H), if DS= 900H. 

Answer )           MOV AX, 900H 

MOV DS, AX 

MOV DI, 800H 

MOV CL, 0AH 

MOV DL, 0 

                  again: MOV [DI], DL 

INC DI 

ADD DL, 2 

DEC CL 

JNZ again 

HLT 
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 :اخل الذاكرةلاحظ خزن الارقام الزوجية في عشرة مواقع د emulatorذ البرنامج بأستخدام الـ يبعد تنف

 

 

 

 

 

 


